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teicneolaiocht

Criochnq, tastail agus comhroinnt

Achoimre ar an gceacht

Socraionn na péiri dha sprioc dearaidh da leagan féin de Galaxy Ghosts, agus ansin tégann siad é
céim ar chéim i dtionscadal nua MakeCode Arcade: long ghorm ag bun an scailedin, naimhde ina
dtaibhsi a thiteann de réir athrég luais, ditracdin ar an gcnaipe A, scérail ar fhorlui, barra stadais
sldinte agus deireadh an chluiche. I ndiaidh gach piosa, ritheann siad an c6d agus difhabhtaionn
siad é ar an ngléas. Sa Chlabhstr, déantar an cluiche criochnaithe a thastdil i gcomparaid leis an
da sprioc sin; i gComhra céid gan lamh ar an méarchlar, ainmnionn siad fabht amhdin a réitigh siad

agus athrd amhdain a dhéanfaidis an chéad uair eile.

Cuspoiri foghlama
+ An cluiche a chriochnl agus é a thastail i gcompardid leis an bplean bunaidh sa Treoir Dearaidh
* An cluiche a chomhroinnt agus athrd amhain ar an dearadh né ar an gcéd a rinneadh le linn na
tégala a mhinia
* Machnamh a dhéanamh ar an bpréiseas a bhain le cruthii agus dithabhtt an riomhchlair, ni
hamhain ar an tdirge

Roimh an gcloigin: ullmhichéan

Cuir gléas amhain in dirithe do gach péire a bhfuil rochtain bhrabhsalai aige ar
arcade.makecode.com. Biodh pdipéar garbh ag gach péire chun dha sprioc dearaidh a bhreacadh
sios. Deimhnigh go l6dalann an breisedn Status Bar ar lionra na scoile. Oscail tionscadal folamh

Arcade ar an gclar ban idirghniomhach, réidh le taispeaint.
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Céimeanna teagaisc
+ Cad ata a thégail againn: Cuir in iul gur seisitin é seo chun an obair a chriochnu: is é an aidhm
cluiche a oibrionn agus a thastailtear i gcompardid lena bplean, ni gnéithe nua gan stad. Léirigh
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an chéad phiosa nua ar an gclar ban idirghniomhach, ansin siuil timpeall an tseomra ionas go
mbeidh sealanna ag an mbeirt ar an méarchlar.

Réamhra ar Galaxy Ghosts: Léigh an forléargas os ard ionas go samhléidh na péiri an sprioc
iomlan: long is féidir a stidradh, taibhsi ag titim, lamhach, scér agus sladinte. Iarr ar gach péire
teacht ar chomhaontu faoi dha rud ba cheart da leagan a dhéanamh faoin deireadh agus iad a

bhreacadh ar phaipéar garbh: seicedlfaidh siad aris iad ag an gClabhsur.

Tosaigh Tionscadal Nua: Siuil timpeall an tseomra agus seicedil go bhfuil tionscadal folamh
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Arcade ar gach scailedn sula gcuirtear aon bhloc sios. Ni cheart d'aon duine obair a thabhairt
leis 6 thogail eile.

Cruthaigh d'imreoir: Léirigh ar an gclar ban idirghniomhach conas an long spdis ghorm a

roghnu. Fiafraigh ‘cén sprid atd mar imreoir againn?’ agus cuir stop le haon phéire a dhéanann
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dearmad ar an iomhd agus a mbionn sprid fholamh acu da bharr.

Bog ar chlé agus ar dheis: Léirigh conas an luamhan stitrtha né na heochracha saighde a
thastail laithreach. Ma ta an long lasmuigh den scailedn né greamaithe, rith é ar an gclar ban
agus deimhnigh go n-oibrionn clé/deis sula mbogann aon duine ar aghaidh.

Cruthaigh na spriocanna: Léirigh conas an taibhse a phiocadh én ngailearai. Fiafraigh cé
chomh minic a thagann taibhse nua i radharc (gach 1 soicind). Bi san airdeall ar phéiri a
dhéanann dearmad iomha namhad a shannadh.

1O S )

Suiomh randamach ag an mbarr: Rith an leagan ar an gclar ban agus féach an bhfuil taibhsi ag
teacht i radharc ar fud an imill uachtair. Ma charnann siad in aon dit amhain, ta an céd suimh
randamaigh in easnamh: cuir isteach aris é le chéile sula leanann na péiri ar aghaidh.

Cruthaigh athrég luais: Léirigh go cdramach conas an athrég luais (speed) a chruthi: ta an
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litri agus an t-ainm ceart a roghnt tabhachtach. Fiafraigh cad a stérdlann an athrég. Bi san
airdeall ar naimhde nach dtiteann riamh toisc nach socraitear vy 6n athrég speed.

Scaoil!: Léirigh conas sprid ditracdin a roghnt agus A a bhri san insamhléir. Fiafraigh cad ba
cheart a tharld. Bi san airdeall ar dhitracdn a thagann i radharc ach nach dtéann suas, né ar

chas nach bhfuil aon sprid roghnaithe.

Buail an sprioc: Seo an dit a dtarlaionn fabhtanna go minic. Léirigh an bloc forlui ar an gclar
ban idirghniomhach: kind Projectile agus kind Enemy, agus otherSprite (ni mySprite) sa bhloc
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destroy. Rith é agus deimhnigh go n-ardaionn an scér nuair a bhuailtear sprioc.

Cuir an breisean 'status bar' leis: Léirigh conas an breisedn Status Bar a chur leis ar dtds: ni
thagann na bloic sldinte i radharc go dti go I6dalann sé. Cuir stop le haon duine a dhéanann

iarracht bloic sldinte a chur leis sula bhfuil an breisedn istigh.
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Glac damaiste: Léirigh an forlui idir namhaid agus imreoir: kind Enemy agus kind Player, agus
sprite (ni otherSprite) sa bhloc destroy. Iarr ar na péiri é a thastail tri ligean do thaibhse
amhdin imbhualadh leis an long agus seiceail go dtiteann an tsldinte 10.

Deireadh an chluiche: Ar an gcldr ban: tosaionn an tsldinte ag 100 agus baintear 10 di le gach
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imbhualadh, mar sin bionn si ag 0 tar éis deich mbuille agus ritheann an bloc on-zero. Iarr ar
gach péire é a thastail tri dheich mbuille a ghlacadh. Mds rud é nach sroicheann an barra naid
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riamh, de ghnath ciallaionn sé sin nach bhfuil an damaiste ag baint 10 di, né go bhfuil on-zero
socraithe don chinedl (kind) micheart.

Clabhsur: Iarr ar gach péire an da sprioc a bhreac siad ag tus an tseisitin a Iéamh, an cluiche a
rith, agus a ra an bhfuil an da cheann bainte amach. Nuair nach ionann an cluiche agus an
plean, iarr orthu a ra cad a dhéanann sé ina ionad agus cad ba chiis leis an mbearna, dar leo.
Athraionn na péiri a chriochnaionn go luath gné amhdin (an luas tosaigh né an damaiste 6
imbhualadh) agus tastalann siad aris é.

Combhra céid: cad a d'oibrigh agus cad a d'athréimis: Lamha de na méarchlair. Tabhair
cuireadh do phéire amhdin a thdinig ar fhabht fior insint cad a bhi suil acu leis, cad a tharla i
ndairire, agus cad é an réiteach; athluaigh a gcéimeanna in ord soiléir don rang. Criochnaigh le
tri n6 ceithre phéire ag ainmnit athrd amhain a dhéanfaidis da dtégfaidis Galaxy Ghosts aris,
agus cén fath.

Cad ba cheart a bheith le feiceail

Cluiche a oibrionn: stitdrtar an long ar chlé/ar dheis ag bun an scailedin; tagann taibhsi i radharc in

diteanna randamacha ag an mbarr agus titeann siad nios tapula de bharr na hathréige speed;

scaoileann A ditracdn suas; nuair a fhorluionn didracan agus taibhse, scriostar an taibhse agus

ardaionn an scér; nuair a fhorluionn taibhse agus an t-imreoir, titeann an tsldinte 10 agus

scriostar an taibhse; nuair ata an tsldinte ag 0, taispedntar Game Over. De ghnath, ciallaionn

torthai aisteacha go bhfuil cinedl (kind) micheart roghnaithe do sprid i mbloc forlui, gur Usaideadh

mySprite in ionad otherSprite, né ndr cuireadh an breisedn Status Bar leis riamh.

Mithuiscinti agus idirghabhdalacha

‘Scrios mé mySprite, mar sin imionn an long nuair a bhuailim taibhse.’ Ar an gclar ban
idirghniomhach, oscail an forluf idir diGracdn agus namhaid agus taispedin otherSprite sa bhloc
destroy: sin an taibhse a buaileadh, ni an long. Iarr orthu iad a mhalartd agus é a rith aris go dti
nach n-imionn ach an taibhse agus go n-ardaionn an scér.

‘Nil na bloic slainte sa bhosca uirlisi: caithfidh go bhfuil an cluiche briste.’ Taispedin conas
an breisedn Status Bar a chur leis ar dtus; ni thagann na bloic slainte i radharc go dti go
[6ddlann sé. Ansin tég an barra aris le chéile agus tastail imbhualadh amhain.

‘Ni thiteann na taibhsi ach in aon ait amhain, mar sin caithfidh go bhfuil an c6d randamach
micheart.’ Rith an bloc onUpdateInterval até acu ar an gclar ban agus seicedil go n-Gsdideann
an bloc set-position luach x randamach trasna bharr an scailedin. Ma ta x seasta, cuir an raon
randamach isteach aris agus féach na taibhsi ag scaipeadh.
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Difreail

Ag teacht chun cinn

Ag forbairt

Inniail

+ Cuir an péire ag bord an
mhuinteora do na
céimeanna forlui agus
Status Bar; socraionn tua féin
na roghanna kind fad is a
roghnaionn na daltai
fomhanna na sprideanna

agus a ritheann siad an céd.

Glac le ‘oibrionn an
ghluaiseacht + titeann
taibhse amhain’ mar
sheicphointe sula gcuirtear
[dmhach agus slainte leis.

* Nuair a oibrionn buille,
athraionn siad luach an
luais tosaigh uair amhain
agus tuarann siad, sula
ritheann siad é, an mbeidh
na taibhsi nios deacra né

nios éasca.

Tastail deireadh an
chluiche aris leo tri na
deich mbuille a
chomhaireamh os ard ionas
go mbeidh an nasc idir -10
agus naid soiléir.

« Athraionn siad gné amhain
6na spriocanna dearaidh
(an luas tosaigh né an
damadiste 6 imbhualadh),
ritheann siad aris é, agus
deir siad ar thainig an t-

athrd leis an tuar.

Sa Chomhra céid, tosaionn
siad le seicheamh iomlan
(ionchas — toradh iarbhir
- réiteach) ionas go
gcloisfidh an rang an
difhabhtd a ainmnid in
ord.

Nasc traschuraclaim

Mhatamaitic: luach ainmnithe a athraionn agus an cluiche ag rith.

Nasc an athrég luais agus an t-diritheoir scéir le snaitheanna an ailgéabair agus na sonrai sa
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