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teicneolaiocht

Na priomhghnéithe a thégail agus a dhifhabhta

B

Stil sciobtha ar an gceacht

Tosaigh tri rél riomhchldraitheoiri cluichi ata ag suil le fabhtanna a thabhairt do na daltai, ansin
léirigh tionscadal nua MakeCode Arcade ar an gclar ban idirghniomhach. Tégann na péiri an
cluiche céim ar chéim: sprid, gluaiseacht ar chlé/ar dheis, domhantarraingt, l1éarscail tileanna,
[éim, seiceadil taltn, agus teagmhais chontuirte agus sprice. Déanann siad tdstail imeartha,
aimsionn siad fabht amhain ar a laghad agus réitionn siad é, ansin taifeadann siad an fabht agus

an réiteach ar leathanach na Dialainne Imscriadaithe tar éis plé ar an gcéd agus a [dmha amach 6

o O

na méarchlair.

Cuspoiri foghlama

B

* Cluiche ardan a thégail le gluaiseacht, domhantarraingt, 1éim le seiceail talin, tileanna
contlirte agus sprioc
« An riomhchldr a rith, agus fabht amhdin ar a laghad ann a aimsit agus a réiteach

+ Cur sios a dhéanamh sa Dialann Imscridaithe ar an bhfabht agus ar an gcaoi ar réitiodh é

Roimh an gclog: ullmhichdn

o O

Logail isteach ar arcade.makecode.com ar gach gléas a Usaidfidh na péiri roimh an gclog, agus
oscail tionscadal ban ar an gclar ban idirghniomhach. Biodh na Dialanna Imscriadaithe réidh don
leathanach fabhtanna agus réitigh. Cuir leabharmharc ar shuiomh Arcade; ni féidir trealamh as

line a Gsdid in ionad an tionscadail seo.
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Mir Lion . Foinse Rogha ar chostas iseal
aghaidh

taibléad né riomhaire ; déan an ceacht ar an gclar ban

- . gléasanna e : ]
gldine le MakeCode 1 péire | idirghniomhach agus lig do na daltai _@_

na scoile

Arcade seal a ghlacadh

Pointe sabhailteachta le coimedad i gcuimhne

&

Coinnigh na gléasanna cothrom ar na deasca le linn ceilitradh bua né caillte: gan iad a ardi agus

gan bosa a bhualadh le chéile os cionn riomhairi gltine oscailte. Tastail shocair amhain.
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Céimeanna teagaisc

* Cad ata a thogail againn: Taispedin iomha den leibhéal criochnaithe ar an gclar ban
idirghniomhach. Fiafraigh 'Cad a dhéanann riomhchlaraitheoir nuair nach n-oibrionn cluiche an
chéad uair?' Cuir ar a suaimhneas iad go bhfuiltear ag suil le fabhtanna inniu, ansin deimhnigh
go bhfuil gach péire ag obair ar thionscadal Arcade nua folamh.

Cruthaigh tionscadal Arcade nua: Léirigh New Project ar an gclar ban idirghniomhach ionas go
bhfeicfidh gach péire an scdiledn tosaigh céanna. Sitil timpeall an tseomra agus seicedil nar

athoscail aon phéire seantionscadal sula mbogann tu ar aghaidh.

Cruthaigh do sprid: Oscail eagarthéir na sprideanna ar an gclar ban idirghniomhach agus
tarraing carachtar simpli picteilin ar phicteilin. Tabhair comhartha ama daingean ionas nach
mbeidh na péiri ag maisit go deo; féadfaidh péiri ata ag streachailt do dhearadh a chéipedil go
direach.

Bog ar chlé agus ar dheis: Cuir an bloc rialtéra ar chlé/ar dheis isteach os comhair an ranga,
braigh Play, agus iarr ar gach péire an da chnaipe a thriail. Mura mbogann aon rud, seicedil go

bhfuil an bloc greamaithe isteach agus nach bhfuil sé fagtha scoite sa spas oibre.

Cuir domhantarraingt leis: Cuir vy = 50 isteach i mbloc forever agus bruigh Play ionas go
bhfeicfidh an rang an sprid ag titim den scailedn. Fiafraigh 'Cén fath a bhfuil an sprid ag titim?"
Cuir ar a suaimhneas iad go bhfuil sé seo ceart go dti go dtugann an léarscail talamh di.

Tarraing an léarscail: Léirigh an talamh (Draw Walls), an laibhe chonttirteach agus criostal na
sprice ar an gclar ban idirghniomhach. Priomhsheiceadil: caithfidh na tileanna talin a bheith ina
mballai, né titfidh an sprid triothu. Coinnigh na Iéarscadileanna gearr do phéiri ata ag
streachailt.

Léim: Léirigh an athrédg léime (jump) agus teagmhas an chnaipe suas, ansin lig do na péir{ tastail
a dhéanamh. Coimedd suil amach do dhuine ar bith a fhagann crutht na hathréige [éime ar lar.

Gan i, teipeann ar an gcéd.

Bog trid an léarscail: Tabhair am déibh imirt trid an leibhéal. Sidil timpeall ag fiafrai 'An féidir
le bhur sprid an sprioc a bhaint amach i nddirire, né an bhfuil [éim rémhér?' Mol péiri a aimsionn

bearna agus a réitionn i iad féin.

Léim nuair a bhionn an sprid ar an talamh amhain: Cuir an tseiceadil isHittingTile ar an taobh
fochtair isteach in dit an tseanchéid ar an gclar ban idirghniomhach. Iarr ar na péiri triail a
bhaint as [éim san aer: ba cheart nach n-oibreodh sé anois. Tarraing aird air seo mar an

néiméad laidir fabhtanna agus réitigh don Dialann.

Tileanna contuirte: Cuir an teagmhas laibhe onOverlapTile leis. Meabhraigh do na péiri go
gcaithfidh an til sa chéd a bheith mar an gcéanna leis an til ar an l1éarscail. Iarr orthu seasamh
ar an laibhe d'aon ghné chun Game Over a dheimhni.

Sprioc: Cuir leis an teagmhas forlui don chriostal dearg chun an scadiledn You Win a thaispedint.
Mura dtarlaionn aon rud ag an deireadh, athsheicedil go bhfuil til na sprice direach mar an

gcéanna leis an gcéd.

Plé ar an gcod: cad a d'oibrigh agus cad a d'athréimis: Ldmha amach 6 na méarchlair. Spreag
plé ar fhabht fior amhain (is é an |éim san aer an sampla clasaiceach) agus athluaigh an chaoi ar
thug an péire sin faoi deara é agus ar réitigh siad é. Ansin seol na péiri chuig an Dialann
Imscradaithe chun an ghné, an fabht agus an réiteach a thaifeadadh.
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Cad ba cheart a fheiceail

Cluiche ardan a oibrionn: gluaiseacht ar chlé/ar dheis, titim faoi dhomhantarraingt, |éim ar an
talamh amhain, cuireann an laibhe deireadh leis an gcluiche, agus taispednann an sprioc You Win.
Is é an fabht coitianta d'aon ghné na [éim gan stad san aer roimh an tseicedil taldn. Nuair a
theipeann ar rud gan choinne, de ghnath ciallaionn sé nach bhfuil an talamh socraithe mar bhallati,
go bhfuil an athrég léime in easnamh, né nach ionann til na contuirte né na sprice sa chéd agus an

til ar an léarscail.

Mithuiscinti agus idirghabhalacha

+ Ceapann daltai go bhfuil Iéim san aer ceart go leor mar go n-oibrionn an cnaipe suas i
gconai. Nuair a chuireann siad an [éim lom leis, iarr orthu lIéim tri huaire gan tuirlingt. Ansin
cuir an tseicedil isHittingTile ar an taobh iochtair leis agus iarr orthu triail eile a bhaint as ionas
go mbraithfidh siad an difriocht a dhéanann an réiteach.

+ Cuireann daltai tileanna taliun sios ach déanann siad dearmad ar Draw Walls, agus mar sin
titeann an sprid direach triothu. Ar an gclar ban idirghniomhach, cuir an balla ar sidl ar thil
amhdin agus bruigh Play: seasann an sprid. Much é: titeann si. Iarr ar an bpéire an talamh a
phéinteail aris agus na ballai ar siul.

+ Bionn daltai ag suil go n-oibreoidh c6d na contuirte né na sprice fit nuair a usaideann an
lIéarscail til eile seachas an til ata ainmnithe sa bhloc forlui. Dirigh méar ar iomha na tile sa
chéd agus ar an léarscail, taobh le taobh. Athraigh ceann acu ionas go mbeidh siad mar an
gcéanna, déan tastadil aris, agus féach an teagmhas ag tarlu.

Difreail

Ag teacht chun cinn Ag forbairt Inniuil

+ Coipealann an péire an sprid a * Nuair a oibrionn an * Bogann siad an sprioc n6

[éiriodh agus léarscail ghearr le tseiceail taltn, cuireann siad bearna nios

tri ardan; ag bord an
mhdinteora, faigheann siad
cabhair chun an
domhantarraingt sa bhloc
forever agus an talamh ina
bhallai a ghreama ar dtus.
* Tacaiocht don Dialann: tus
abairti do 'cad a rinne an
cluiche' agus 'cad a
d'athraiomar'.

fiafraigh 'Cén
teagmhas cnaipe eile a
d'fhéadfadh sibh a
chur leis?' agus lig
déibh triail a bhaint as
athrd beag amhain.
Déanann siad tastail
aris d'aon ghné ar an
gcontuirt agus ar an
sprioc, agus breacann
siad an da thoradh

sios sa Dialann.

leithne leis, agus
athchothromaionn siad
uainida na léime ionas go
mbeidh an leibhéal f6s
cothrom le himirt.
Déanann siad léirmheas ar
chothroime chluiche an
phéire in aice leo: an bhfuil
aon léim dodhéanta, né aon
chontdirt nach féidir a
sheachaint?

g 8 B *» 68 6@ ©°v a8 @

&



'@' Ceacht 24

Nasc trasna an churaclaim

Naisc le teanga 6 bhéal an Bhéarla: minionn na péiri fabht agus a réiteach in abairti soiléire sula

@ scriobhann siad an iontrdil sa Dialann.
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