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teicneolaiocht

Scratch: liba agus teagmhais

Siil ghasta ar an gceacht

Oscail an cluiche criochnaithe 'Babhta Ciceanna Eirice' ar an gcldr ban idirghniomhach ionas go
mbeidh a fhios ag na beirteanna cad é an sprioc, ansin léirigh gach céim den tégail: tionscadal
folamh, ctlra an chdil, céd tosaigh an Soccer Ball, an clicedil ar an staitse a chraolann 'shoot', lUb
athdhéanta na liathréide, Casey an cul badire, agus na seicealacha 'ma' don tsabhail, don chuaille
agus don chul. Tégann agus ritheann na beirteanna an cdd tar éis gach léirithe. Criochnaigh le plé
c6id ar an scailean amhain faoi na fabhtanna a réitiodh, agus ansin an taifead difhabhtaithe sa

Dialann Imscridaithe.

Cuspoiri foghlama
+ Ldb a Usdid chun treoracha a athdhéanamh i riomhchlar Scratch
« Teagmhas a Gsaid, an bhratach ghlas, clicedil ar an gcil n6 teachtaireacht a fhail, chun a shocru
cén uair a thosaionn script

« Riomhchldr a Gsdideann laba né teagmhais a dhifhabhti agus réiteach né athrd a triaileadh a
thaifeadadh

Roimh an gclog: ullmhichén

Cuir na gléasanna in airithe agus deimhnigh go bhfuil rochtain ar Scratch.mit.edu roimh an
gceacht. Biodh iomha chilra an chuil réidh le hioslédail, agus nasc chuig tionscadal tosaigh ar an
gclar do na beirteanna nach féidir leo uaslédail. Oscail Scratch ar an gclar ban idirghniomhach

roimh ré ionas gur féidir an léirit a thosu laithreach.

Abhair
. . In . . .
Mir Lion . Foinse Rogha eile ar chostas iseal
aghaidh
taibléad né ; déan an ceacht ar an gclar ban
o : gléasannana | = . ]
riomhaire gliinele | 1 beirt | idirghniomhach agus na daltai ag
scoile
Scratch glacadh sealanna
Pointe sabhdilteachta

Ni bhionn na gléasanna ar aon suiomh ach scratch.mit.edu. Déan maoirseacht ar shealanna
cothroma ag na meaisini comhroinnte agus ar an bhfuaim a bheith ag leibhéal ciallmhar; ni

cheadaitear pasfhocail chuntais a roinnt idir beirteanna.
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Céimeanna teagaisc

* An rud ata a thogail againn: Taispedin an cluiche criochnaithe uair amhain ar an gclar ban
idirghniomhach, ansin socraigh an gnathamh: féach ar an léirid, tég i mbeirteanna, rith é.
Fiafraigh diobh cad iad na jabanna a bheidh le déanamh ag an gcéd. Cuir i gcuimhne do na
beirteanna an gléas a roinnt agus fanacht ar Scratch amhain.

Cruthaigh tionscadal Scratch nua: Léirigh tionscadal Grnua agus scrios an cat. Seiceail go
bhfuil gach beirt ar thionscadal nua folamh dairire sula mbogann ti ar aghaidh: is botin
coitianta é tdgail taobh istigh de sheantionscadal. Cuir beirt ata mall ag logail isteach in

éineacht le beirt ata réidh.

Toslédail agus cuir isteach ciilra an chiiil: Taispedin an bealach chun fomhd an chdiil a
uaslédail. Coinnigh nasc an tionscadail tosaigh le feicedil d'aon duine ata i bponc. Fiafraigh
conas a bhionn culra difridil 6 sprid, ansin bog ar aghaidh go tapa ionas go bhfanfaidh an fécas
ar an gcédu.

Cuir isteach an sprid Soccer Ball: Léirigh an Soccer Ball agus an céd tosaigh a thosaionn leis
an mbratach ghlas. Fiafraigh cén teagmhas a chuireann an script seo ar sidl. Tabhair le fios go
gcuireann x:0 y:-130 an liathréid i lar bhun an staitse. Seicedil go bhfuil an sprid cheart

roghnaithe sula dtosaionn na beirteanna ag tégail.

Roghnaigh do chic: Léirigh conas an bloc 'nuair a chlicediltear an staitse' a chur ar an gcuilra, ni
ar sprid. Minigh gur comhartha é craoladh ar féidir le sprideanna eile é a chloistedil. Fiafraigh
cé a bheidh ag éisteacht le 'shoot'. Seicedil anseo is ansitd go bhfuil an céd ar an staitse.

Bog an liathroid: Léirigh an script a fhaigheann 'shoot' agus an lib athdhéanta. Iarr ar na
beirteanna cosdn na liathréide a thuar sula ritheann siad an céd. Cuir béim air go gcaithfidh an
t-ainm sa bhloc craolta agus sa bhloc fdla a bheith direach mar a chéile. Fiafraigh cad a tharlédh
da n-athréfai an lion uaireanta san athdhéanamh.

Cuir isteach an sprid Casey: Léirigh socri Casey leis an mbratach ghlas agus an stil rothlaithe
clé-deas ionas go bhfanfaidh an cdl bdire ina sheasamh direach. Deimhnigh go bhfuil an céd ar
Casey, ni ar an liathréid. Scriobh ainmneacha na mbloc ar an gclar do bheirteanna a bhfuil ga

acu iad a aimsil nios tapula.

Cuir an cul baire ag léim: Léirigh an |éim agus tarraing aird ar an mbloc 'uimhir randamach’
ionas go mbeidh gach iarracht sabhdla difritil. Fiafraigh cén fath a gcoinnionn sé sin an cluiche
cothrom. Mura dtarlaionn aon rud, seicedil go bhfuil 'shoot' sa bhloc fala. Rith roinnt trialacha
chun an randamacht a thaispeaint.

Braith an ndéanann an cul baire sabhail: Léirigh an bloc 'ma ta i dteagmhail le Casey' taobh
istigh den lab agus cuir béim air go mbionn 'stop an script seo' taobh istigh den bhloc 'ma'. Ma
leanann an liathréid uirthi ag sleamhnd tar éis sabhdla, ta an bloc stop lasmuigh: réitigh é
laithreach. Fiafraigh cén fath a gcaithfidh an liathréid stopadh anseo.

Braith an mbuaileann an liathroéid an cuaille: Léirigh an bloc 'ma’ le dath i dteagmhail agus
Usaid an roghnéir datha ar an gcuaille féin, ni luach cléscriofa. Iarr ar na beirteanna dirit ar an
gcuaille d'aon ghno chun é a thastail. Déan an roghnt datha le chéile ar an gclar ban
idirghniomhach d'aon duine ata i bponc.

Scorail cul: Minigh os ard: mura ndéantar sabhail agus mura mbuailtear an cuaille, is cal é, mar

sin téann an bloc 'abair' i ndiaidh na ltibe agus ni taobh istigh di choiche. Iarr ar gach beirt
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cluiche iomldan a imirt ag seiceadil sabhalacha, builli ar an gcuaille agus cuil. Tabhair athrég scéir
déibh mar dhashlan breise.

* Plé coid: cad a d'oibrigh agus cad a d'athréimis: Iarr ar bheirt amhain fabht agus an réiteach
air a ainmnid, ansin athluaigh a gcuid difhabhtaithe i d'fhocail féin don rang. Cuir an dithabhtt i
lathair mar ghnathobair riomhchlaraithe. Cuir na beirteanna chuig leathanach difhabhtaithe na

Dialainne Imscridaithe: an plé ar dtus, an taifead ar phdipéar ina dhiaidh sin.

Cad ba cheart a bheith le feiceail

Cluiche a oibrionn: athshocraionn an bhratach ghlas an liathréid agus an cul baire; craolann
clicedil ar an staitse 'shoot'; téann an liathréid i [Ub i dtreo an phointeora agus i ag éiri nios 13;
[éimeann Casey chuig dit randamach; nuair a théann an liathréid i dteagmhail le Casey, deir si
'Sabhailte' agus stopann si; nuair a bhaineann si le dath ban an chuaille, deir si 'Cuaille’; ma
chriochnaionn an lib gan ceachtar diobh sin, deir si 'Cal'. Mura bhfreagraionn an liathréid riamh,
is gnach nach mbionn an t-ainm céanna sa bhloc craolta agus sa bhloc fala.

Mithuiscinti agus idirghabhdlacha

+ Cuireann na daltai an craoladh 'nuair a chliceailtear an staitse' ar sprid in ionad ar an
gculra, agus mar sin ni tharlaionn aon rud nuair a chlicealann siad. Clicedil ar mhionsamhail
an stditse ar an gclar ban idirghniomhach agus tég an da bhloc aris ansin. Iarr ar an mbeirt
cliceail ar chuid fholamh den phairc agus féachaint ar 'shoot’ a chraoladh.

+ Ceapann na daltai gur cheart don liathréid bogadh leis an mbratach ghlas amhain, gan an
teachtaireacht 'shoot' a fhail. Lean an slabhra: clicedil ar an staitse — craol 'shoot' —
faigheann an liathréid 'shoot' — ritheann an lab. Rith é uair amhain agus an bloc fdla scartha
ionas go bhfeicfidh siad nach dtarlaionn faic, ansin ceangail aris é.

* Bionn 'stop an script seo' n6 an bloc 'abair' don chil lasmuigh den bhloc 'ma’' né taobh
istigh den lub, agus mar sin teipeann ar na sabhalacha né fograitear cul aris agus aris eile
ag gach céim. Ar an gclar ban idirghniomhach, tarraing na bloic go dti an ait cheart: stop taobh
istigh den bhloc 'ma' don tsabhadil; an bloc 'abair' don chil i ndiaidh dheireadh an athdhéanta.

Athsheinn sabhail amhain agus cul amhain chun é a dheimhnia.
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Difreail

Ag teacht chun cinn

Ag forbairt

Innidil

* Scriobh ainmneacha na
mbloc ata le teacht ar an
gclar agus suigh leo ag bord
an mhuinteora chun na
scripteanna a thosaionn leis
an mbratach ghlas agus leis
an mbloc fala a chur ar an

sprid cheart.

Tabhair an tionscadal
tosaigh don bheirt agus an
culra 16dailte ann cheana
ionas go dtosdidh siad ag céd
na liathréide.

* Fiafraigh cén tionchar a
bhionn ag athri ar an lion
uaireanta san
athdhéanamh né ar lion na
gcéimeanna sa bhloc bog ar
luas an chic, ansin rith aris
é uair amhain.

* Spreag iad le dirit ar an
gcuaille d'aon ghné an dara
huair chun sampla an
roghnéra datha a
dheimhnid.

* Cuir athrég scéir leis a
chomhaireann na cuil thar
roinnt ciceanna.

« Iarr orthu an chothroime
a mheas: an bhfagann
[éim randamach an chdl
badire na sabhalacha ré-
éasca né ré-dheacair,
agus cad a d'athréidis?

Nasc trasna an churaclaim

Nasc le comhordandidi agus déchulacht sa Mhatamaitic: tosaionn an liathréid ag (0, -130), agus

fagann treoracha randamacha na léime nach féidir an tsabhail a thuar.
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