Ceacht 26

teicneolaiocht
Cluiche nios iomlaine a thogail, a dhithabhti agus a
chomhroinnt

Stil thapa ar an gceacht

Cuir tus leis an gceacht tri nés an dearthéra a ainmniu: tég piosa, rith é, deisigh an rud a
bhriseann. Ar an gclar ban idirghniomhach, 1éirigh conas tionscadal nua MakeCode Arcade a
chruthi agus treoraigh na péiri i gCéim 4 tri Shark Attack céim ar chéim. Ar dtus, tégaigi
carachtar (sprite) an imreora a ghluaiseann leis an luamhan stidrtha agus a fhanann ar an
scadiledn. Ansin, cuirigi siorcanna naimhde leis i lUb uainithe 5 soicind; tagann siad i lathair sa
chdinne uachtarach ar chlé, téann siad sa téir ar an imreoir, agus cuireann siad deireadh leis an
gcluiche nuair a fhorluionn siad leis. Tégann na péiri an cluiche agus difhabhtaionn siad é in
éineacht leat. Criochnaigh le plé faoin gcdd (ar taispedint amhdin, gan aon chléscriobh) faoi fhabht

amhdin a dheisigh siad agus faoi athrt amhdin a chuirfidis leis an chéad uair eile.

Cuspéiri foghlama
* Leathnaigh cluiche a sabhaladh cheana le [tb né le teagmhas
+ Aimsigh agus deisigh fabhtanna, agus simpligh an riomhchlar tri bhloic nach n-Gsdidtear a
bhaint as

* Taispedin an cluiche criochnaithe agus minigh cad a athraiodh

Roimh an gclog: réiteach

Cuir gléasanna in dirithe agus déan tastail ar arcade.makecode.com ar lionra an ranga roimh an
gceacht: is iad an logail isteach agus suiomhanna blocdilte is cuis leis an moill de ghnath. Oscail
tionscadal ban Arcade ar an gclar ban idirghniomhach agus biodh sé réidh le 1éirid. Cuir na daltaf i
bpéiri ionas go mbeidh gléas amhain a oibrionn ag gach péire.

Abhair
. .| Do .
Mir Lion h Foinse Ionadach saor
gac
taibléad né riomhaire & déan an ceacht ar an gclar ban
éasanna na
gliine le MakeCode 1 beirt J | idirghniomhach agus na daltai ag
scoile
Arcade glacadh sealanna
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Pointe sabhailteachta

Bainistigh sreanga na ngléasanna agus na méarchlair a roinntear ionas go bhfanfaidh malai agus

cathaoireacha glan 6 na cablai; meabhraigh do na péiri a gcuid oibre a shabhail sula ndinann siad
cluaisin an bhrabhsadlai.
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Ceacht 26

Céimeanna teagaisc

+ An rud ata a thogail againn: Gléasanna ar siul, Arcade oscailte. Minigh an gnathamh do na
péiri: breathnd ar an gclar, an piosa a thégail, é a rith. Fiafraigh 'Cad a dhéanann dearthéir tar
éis dé piosa nua amhdin a chur leis?' (é a thastdil). Dearbhaigh do na péiri a mhothaionn go
bhfuil siad ar gcal go ndéanfar gach céim a léiria le chéile.

Cruthaigh tionscadal nua Arcade: Léirigh arcade.makecode.com — New Project ar an gclar
ban idirghniomhach. Tosaionn gach péire le tionscadal folamh. Ma osclaionn duine ar bith
seanchomhad, cuir ar thionscadal nua iad. Coinnigh suil ar phéiri ata i bhfostd ag scailedn logala

isteach né ag scailedn scagaire na scoile.

Cruthaigh carachtar an imreora: Léirigh sprites.create agus clicedil ar an mbosca iomha liath
chun carachtar a roghni én ngailearai. Fiafraigh 'Cén carachtar a stitrfaidh sibh?' Botin
coitianta: an bosca liath a fhagail folamh, rud a fhdgann nach dtagann aon rud ar an scailedn.
Taispedin cnaipe an ghailearai do na péiri sula mbogann ta ar aghaidh.

Bog an carachtar: Cuir an bloc controller/move leis, rith an c6d, agus lig do gach péire a
gcarachtar a stitradh leis an luamhdan stitrtha né leis na heochracha saighde roimh an gcéad
chéim eile. Fiafraigh 'Cad a fhagann go bhfuil sé ag gluaiseacht anois, rud nach raibh sé a

dhéanamh roimhe seo?'

Coinnigh ar an scailean é: Rith an c4d ar dtis ionas go bhfeicfidh an rang an carachtar ag
sleamhnd thar imeall an scailedin. Tabhair fabht air. Ansin léirigh an bloc stay-in-screen.
Fiafraigh 'Cad a d'athraigh tar éis diinn é seo a chur leis?' Coinnigh stil amach le haghaidh bloic
a ligtear sios lasmuigh den chruach cheart.

Cruthaigh na carachtair naimhde: Léirigh onUpdateInterval(5000) agus comhair os ard ionas
go bhfeicfidh na daltai siorc ag teacht i lathair gach cipla soicind. Cuir stop leis an rang ar fad
agus seiceadil gur shocraigh gach péire SpriteKind ar Enemy, ni ar Player: sin i an tseicedil mhér

sa chéim seo.

Socraigh suiomh an namhad: Léirigh conas a shocraitear go dtagann na siorcanna i lathair sa
chiinne uachtarach ar chlé. Fiafraigh 'Cén fath gur fearr nach dtiocfadh na siorcanna i lathair
direach ar bharr an imreora?' Iarr ar aon phéire a bhfuil a gcuid siorcanna fés ag teacht i

lathair i lar an scailedin an céd a rith aris ionas gur féidir leo compardid a dhéanamh.

Cuir sa toir ar charachtar an imreora iad: Cuir an bloc follow/chase leis ag luas 10 agus rith
an céd ionas go leanfaidh na siorcanna an t-imreoir. Fiafraigh 'Cén difriocht a dhéanann uimhir
an luais?' Tabhair cuireadh do phéiri muinineacha tuar a dhéanamh faoi luas nios airde sula
ndéanann siad tastail air.

Deireadh an chluiche: Léirigh an teagmhas forlui idir player agus enemy agus leag béim ar
LOSE a roghnu, ni WIN. Rith an céd in éineacht leis an rang agus déan ceilidradh ar an gcéad

Game Over. Fiafraigh 'Cén teagmhas a chuireann deireadh lendr gcluiche?'

Plé faoin gcod: cad a d'oibrigh agus cad a d'athréimis: Caint amhdin: gan aon chléscriobh.
Tarraing aird ar fhabht fior a bhi ag péire (an SpriteKind micheart, né WIN in ait LOSE) agus
iarr orthu a ra conas a d'aimsigh siad é agus conas a dheisigh siad é. Athluaigh a nduirt siad
ionas go gcloisfidh an rang ar fad céimeanna an difhabhtaithe. Spreag iad chun athrd amhain a
chuirfidis leis an chéad uair eile a ainmnid.
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Cad ba cheart a fheiceail

Cluiche Shark Attack a oibrionn: gluaiseann an t-imreoir agus fanann sé ar an scdiledn; tagann

siorc nua Enemy i lathair thart ar gach 5 soicind sa chiinne uachtarach ar chlé, téann sé sa téir ar

an imreoir, agus cuireann forlui deireadh leis an gcluiche le Game Over (LOSE). Mura dtagann

siorcanna i lathair riamh, ta an t-eatramh né an cinedl Enemy micheart. Mura ndéanann forlui aon

rud, né ma thaispedanann sé bua, is é cineal an teagmhais n6 an socrd LOSE an locht is coitianta:

seicedil an dé bhloc sin aris.

Mithuiscinti agus idirghabhalacha

+ Fagann daltai an siorc nua mar SpriteKind.Player, agus mar sin ni fheidhmionn sé riamh

mar namhaid. Cuir stop leis an rang ag an gcéim ina dtagann na siorcanna i lathair agus iarr ar

gach péire an cinedl a Iéamh os ard. Taispedin Enemy ar an gcldr ban idirghniomhach agus rith

an cod aris go dti go dtagann siorc i lathair a théann sa téir ar an imreoir.

* Roghnaionn daltai WIN in ait LOSE ar an mbloc a chuireann deireadh leis an gcluiche, agus

mar sin is 'bua’ é dul i dteagmhail le siorc. Oscail a dteagmhas forlui ar an gclar, athraigh go

LOSE é, agus rith an c6d aris ionas go bhfeicfidh an rang Game Over. Fiafraigh 'Cén teagmhas ar

cheart d6 deireadh a chur leis an gcluiche téraiochta?"

« Déanann daltai dearmad ar an mbosca iomha liath a chliceail, agus mar sin ritheann c6d an

charachtair ach ni fheictear aon rud. Taispedin cnaipe an ghailearai ar an gclar ban

idirghniomhach, iarr orthu carachtar ar bith a roghnu, agus rith an céd uair amhain ionas go

dtagann an carachtar ar an scailedn sula gcuirtear gluaiseacht leis.

Difredil
Ag teacht chun cinn

+ Coinnigh an péire ag bord an
mhdinteora in aice leis an gclar
ban idirghniomhach agus iarr
orthu gach bloc a thégail céim ar
chéim le do léirit féin; ritheann
siad an céd tar éis gach bloc
aonair a chur leis.

* Tabhair seicliosta simpli ar
phdipéar: imreoir — gluaiseacht
- fanacht ar an scailean -
namhaid — téraiocht — forlui
LOSE.

Ag forbairt

* Nuair a oibrionn an
cluiche, iarr orthu
luas na téraiochta a
athrd uair amhain
agus ard cad a
thugann siad faoi
deara.

- Leid: iarr orthu an
fabht a dheisigh siad
a ainmnid, agus an

bloc a leigheas é.

Inniail

Duishlan: iarr orthu tuar a
dhéanamh faoi cad a
tharlaionn ma ghiorraitear
an t-eatramh agus é a
thastail, agus ansin na
buntaisti agus na
mibhuntaisti a mhinid do
phéire eile.

Dushlan breise maidir le céd
néata: iarr orthu aon bhloic
nach n-usdidtear a bhaint
amach agus leagan nios
glaine a thaispedint, ag ra
cad a dhéanann gach bloc
ata fagtha.
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Nasc traschuraclaim

Ceangail é seo le Tomhais sa Mhatamaitic: is cainniochtai iad an t-eatramh 5000 ms agus luas na

toéraiochta ar féidir leis na daltai comparaid a dhéanamh eatarthu agus réasant fathu.
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