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Ceacht 25

Tosaigh agus tog cluiche MakeCode Arcade

Sdil thapa ar an gceacht

Tosaigh tri na céimeanna a theastaionn é chluiche simpli ina mbeirtear ar rudai a ainmnit (laoch,

gluaiseacht 6 chlé go deas, fanacht ar an scailedn) ionas go mbeidh cuspdir leis an tégail. Ar an

gclar ban idirghniomhach, 1éirigh conas tionscadal nua MakeCode Arcade a thosu, ansin treoraigh

na péiri tri sprite a chruthd, é a phéinteadil sa Sprite Editor, smacht leis na heochracha saighde a

chur leis, é a choinnedil ar an scailedn, agus éifeacht a thriail. Ritheann na péiri an t-insamhléir tar

éis gach bloc nua agus deir siad cad a dhéanann gach bloc. Criochnaigh le comhra céid (taispedint

amhadin, gan chléscriobh) faoi fhabht amhain a réitigh siad agus faoi smaoineamh amhdin don

chéad uair eile.

Cuspéiri foghlama

* Tionscadal MakeCode Arcade a chruthd agus sprite carachtair a chur leis

+ An carachtar a riomhchlarid chun gluaiseacht faoi smacht an imreora agus é a choinnedil ar an

scdiledn

* An cluiche a rith de réir mar a thégtar é agus a ra cad a chuireann gach piosa céid ar an

gcarachtar a dhéanamh

Roimh an gclog: réiteach

Cuir gléas amhain in dirithe do gach péire, le brabhsalai nua-aimseartha air; pionnail

arcade.makecode.com agus oscail tionscadal ban ar an gclar ban idirghniomhach roimh an gclog.

Seicedil go bhfuil rochtain lionra ar MakeCode. Nil ga le gléas ldimhe (BrainPad/GameGo): is leor

insamhléir an bhrabhsalai. Biodh gléas breise réidh do phéiri a reoann a gcluaisin.
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Pointe sabhailteachta

Gnathuasaid gléasanna sa seomra ranga amhadin: staididir, sealanna ar scadilean roinnte, agus gan
suiomhanna neamhcheadaithe. Nil aon bhaol leictreach na baol 6 uirlisi sa tégail seo, nach bhfuil
de dhith 1éi ach brabhsalai.
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An rud ata a thogail againn: Coinnigh na gléasanna dunta. Fiafraigh cé na céimeanna a
theastaionn 6 Coin Catch sular féidir le duine ar bith é a imirt. Bailigh plean 6 bhéal (laoch,
gluaiseacht 6 chlé go deas, fanacht ar an scdiledn), ansin oscail an taispedntas ar an gclar ionas
go mbeidh cuspdir soiléir leis an tégail.

An tEagarthoéir Coid: Taispedin an t-insamhldir, an bosca uirlisi agus limistéar an chéid ar an
gclar ban idirghniomhach agus tu ag ainmnit gach ceann acu. Fiafraigh cén chuid a
thaispedanann an bhfuil an céd ag obair: daingnigh gurb é an t-insamhléir an freagra sula
dtosaionn aon duine ag tégail.

Cruthaigh tionscadal nua Arcade: Léirigh an cnaipe New Project beo ionas go sroichfidh gach
péire an t-eagarthdir, seachas an leathanach imeartha. Lig déibh ainm ar bith is mian leo a
thabhairt air; sitil timpeall agus deimhnigh go bhfuil tionscadal nua folamh oscailte ag gach
péire.

Cruthaigh sprite: Cuir an bloc sprites.create ar an gclar ar dtus, ansin rith an céd ionas go
dtaispednfar an sprite folamh. Stop aon duine a [éimeann direach chuig an linfocht gan an bloc a
bheith i limistéar an chéid.

Dear do charachtar: Léirigh carachtar simpli go tapa sa Sprite Editor agus socraigh teorainn
ama sholUbtha. Seicedil go mbrinn gach péire an cnaipe glas Done ionas go dtaispednfar an
sprite san insamhléir sula mbogtar ar aghaidh.

Stiair do charachtar: Cuir bloc an rialaitheora leis go ciramach, rith an céd, agus bog an
carachtar leis na heochracha saighde ar an gclar ban idirghniomhach. Mura mbogann aon rud,
ta an bloc in easnamh nd ceangailte go micheart: ceangail aris é os comhair an ranga agus
fiafraigh cad a dhéanann na heochracha clé agus deas anois.

Déan cinnte go bhfanann siad ar an scailedn: Usdid an sprite ag sleamhni den scdiledn mar
chiis leis an mbloc seo. Cuir leis é, rith an céd, agus déan iarracht d'aon ghné an sprite a bhri
den scdiledn ionas go bhfeicfidh an rang é ag stopadh ag an imeall.

Cuir éifeacht leis: Cuir an bloc éifeachta ar an gclar agus rith an céd ionas gurb é an t-athru
amhairc an luach saothair as an tégdil go dti seo. Cuir aon duine ata fés chun deiridh i bpéire le
comharsa agus iarr orthu é a atégdail ag leantint an chlair bhain idirghniomhaigh.

Athraigh an éifeacht: Tabhair cuireadh do na péiri an éifeacht a mhalartt agus gach ceann a
rith aris. Spreag iad le smaoineamh ar cén éifeacht a oireann da gcarachtar agus cén fath: nil
freagra micheart ann, nil ann ach triail go sabhdilte féachaint cad a tharléidh.

Comhra céid: an rud a d'oibrigh agus an rud a d'athréimis: Ni dhéanann na daltai ach caint:
gan chléscriobh. Tabhair cuireadh do phéire amhain fabht a ainmnit agus a ra go direach conas
a réitigh siad é; athluaigh gur gnathrud é an difhabhtd. Criochnaigh le hathri amhdin a
chuirfeadh gach péire leis sa chéad seisiin eile.



Ceacht 25

Cad ba cheart a fheiceail

Taispednann tégail rathuil sprite péintedilte a bhogann leis na heochracha saighde, nach féidir leis
imeall an scailedin a fhagail, agus a bhfuil éifeacht le feiceail air. Mura dtaispedntar an sprite
riamh, ta an bloc create in easnamh né nior clicedladh ar Done. Ma thaispeantar é ach nach
mbogann sé, ta bloc an rialaitheora in easnamh né ceangailte lasmuigh den phriomhchruach:

ceangail aris é agus rith an céd aris.

Mithuiscinti agus idirghabhdlacha
« "Is féidir liom an carachtar a tharraingt direach: nil an bloc sprites.create ag teastail uaim
ar dtus." Taispedin limistéar an chéid agus é folamh ar an gclar ban idirghniomhach, cuir an
bloc create ann, ansin oscail an bosca liath. Ni stérdlann an t-eagarthéir an pictitr ach taobh
istigh de sprite ata cruthaithe ag an riomhchlar cheana féin.

"D'imigh an sprite thar an imeall, mar sin ta an cluiche briste." Léirigh aris é a bhru den
scadiledn, ansin cuir leis an bloc a choinnionn ar an scailedn é agus bruiigh aris é. Minigh gur riail
é seo a Usdideann cluichi ionas go mbeidh an t-imreoir in ann an laoch a fheicedil agus a

stitradh i gcénai.

"Mura mbogann aon rud, ta MakeCode féin briste." Lean an chruach le do mhéar: create,
ansin an rialaitheoir, ceangailte le chéile. Cuir bloc an rialaitheora leis aris os comhair an ranga

agus iarr orthu clé agus deas a bhri ionas go bhfeicfidh siad an réiteach.

Difreail

Ag teacht chun cinn Ag forbairt Inniuil

+ Cuir an péire ina sui ag an mbord * Nuair a oibrionn an + Déan sceitse ar phaipéar

in aice leis an gclar ban

idirghniomhach agus iarr orthu
gach bloc a chéipeadil direach tar
éis duit é a chur ann; deimhnigh

go ritheann an t-insamhléir roimh

an gcéad chéim eile.

* Tairg tionscadal ata tosaithe

cheana agus an bloc

sprites.create ann cheana féin,
ionas nach mbeidh orthu ach

péintedil agus gluaiseacht a chur

leis.

Nasc traschuraclaim

éifeacht, iarr orthu a ra
os ard cad a chuireann
gach bloc ar an
gcarachtar a dhéanamh
sula n-athraionn siad

aon rud eile.

Bain triail as dha
éifeacht dhifritla agus
socraigh cé acu is fearr
a oireann don
charachtar, le fath in
aon abairt amhain.

den chaoi a bhféadfadh
an dara sprite (bonn)
agus méadu ar an scor
oibrit sa chéad seisiin
eile: plean amhdin, gan
trealamh nua.

Déan léirmheas ar
chruach comharsan:
aimsigh bloc amhdin a
d'fhéadfai a cheangal in
ord nios soiléire agus

minigh cén fath.

Nascann sé le smaointeoireacht algartaim sa Mhatamaitic (céimeanna in ord, tuar-rith-réitigh),

an seicheamh céanna a Gsaidtear i ndsanna imeachta uimhreacha.
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