Ceacht 29

teicneolaiocht

Cuir aithne ar ScratchJr

Sdil thapa ar an gceacht

Tosaigh tri chluichi taibléid a nascadh le céimeanna in ord, cosuil le hoideas, agus ansin |éirigh
timthriall iomlan ScratchJr ar an gclar ban idirghniomhach: tionscadal nua, carachtar a chur leis,
an bhratach ghlas - bog — fuaim a cheangal le chéile, agus é a rith. Osclaionn na beirteanna
ScratchJr, cuireann siad carachtar amhain leis, ansin ceanglaionn siad an line ghearr chéanna
agus tapalann siad an bhratach ghlas. Dantar na taibléid roimh am na dialainne ionas go
dtarraingeoidh na daltai an carachtar, line na mbloc in ord, agus an rud a tharla. Criochnaigh le
plé ranga, ag féachaint ar an scdileGn amhain, faoin ord, faoi na bloic tosaigh agus faoi réitigh

shimpli.

Cuspéiri foghlama
+ Oscail ScratchJr agus cuir carachtar leis le tacaiocht

+ Ceangail seicheamh gearr bloc le chéile ionas go mbogfaidh an carachtar né go ndéanfaidh sé

fuaim

Roimh an gclog — ullmhichan

Luchtaigh na taibléid, suitedil n6 oscail ScratchJr, dighlasail na gléasanna, agus isligh an fhuaim
sula mbuaileann an clog. Is fearr taibléad amhdin do gach beirt; mura féidir é sin, taispedin
scadiledan gléis amhain ar an gclar ban idirghniomhach ionas gur féidir leis an rang ar fad na
céimeanna a ghlaoch amach. Coinnigh na taibléid dinta go dti go n-osclaionn na beirteanna an aip
iad féin.

Eolaiocht, Teicneolaiocht agus Innealtdireacht do Rang 1: Leabhar Acmhainni an Mhuinteora 1

g B8 B v 68 @O & 8 @

=



& B

8

1O S )

5

IO T

Ceacht 29

Abhair
. .| Do .
Mir Lion Foinse Ionadach saor
gach
taibléad né riomhaire gliine amhain
a bhfuil ScratchJr air, a oibrit ag an
téibléad a bhfuil ot . a I
. B trealamh na muinteoir ar an gclar ban
ScratchJr suiteailte 1 grupa . o , .
. scoile idirghniomhach, agus na beirteanna
air
ag glacadh seal ar an gcéad bhloc
eile a roghnu
clar ban
idirghniomhach né bailigh an rang go dlath timpeall ort
scailean mér chun 1 rang | seomra ranga agus taibléad mér amhain i do lamh
ScratchJr a agat
thaispeadint
leagan bileog bhan A4 a bhfuil na
Leathanach sa . . o o
1 dalta | inphriontdilte a | ceannteidil seo uirthi: carachtar,

Dialann Imscriadaithe

chuirtear ar féil

bloic, an rud a tharla

Pointe sabhailteachta

deireadh mds é sin nds na scoile.

Déan maoirseacht ar an gcaoi a ldimhsediltear na taibléid; isligh an fhuaim; din né bailigh na

gléasanna roimh am na dialainne. Glan na scailedin agus cuir na taibléid ar ais ar luchtt ag an
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Ceacht 29

Céimeanna teagaisc
+ Ag Tosu: Ardaigh taibléad dunta né dirigh do mhéar ar an gclar ban idirghniomhach. Fiafraigh
cad a d'fhéadfadh bloc pictitir a ra le carachtar a dhéanamh, glac le dha né tri fhreagra, agus
ansin lean ar aghaidh. Fag ScratchJr dinta agus na luaigh ainmneacha na mbloc fés, ionas gurb
i an fhiosracht a spreagfaidh na daltai le linn an taispedntais.

Féach conas a oibrionn ScratchJr: Oibrigh ScratchJr ar an gclar ban idirghniomhach agus
smaoinigh os ard tri na céimeanna: déan iontas, tuar, bain triail as, breathnaigh, smaoinigh.
Oscail tionscadal nua, cuir carachtar amhain leis, ceangail an bhratach ghlas — bog ar dheis —
pop/fuaim, agus ansin rith é. Fiafraigh cén bloc lena dtosaimid agus cad a tharléidh ma
mhalartaitear an bloc gluaiseachta agus an bloc fuaime. Cuir béim air nach ndéanann an

carachtar ach na bloic a cheanglaiomar, 6 chlé go deas.

Oscail ScratchJr agus cuir carachtar leis: Tabhair na treoracha céim ar chéim: ScratchJr a
oscailt, + a thapail, teacht ar chomhaontt faoi charachtar amhdin, agus na bloic a fthagail gan
bhaint leo. Suigh in éineacht leis na beirteanna ata i bhfostl ar an scdilean baile agus dirigh ar
ais iad ar an léirit ar an gclar ban idirghniomhach. Ma ta gléas amhdin in Gsadid don rang ar fad,
tabhair deis do na beirteanna, ina seal, an chéad tapail eile a ghlaoch amach agus an rang ag

cabhr leo.

Cuir ag bogadh é agus cuir pop as: Leag réil amach do na beirteanna: roghnaionn duine
amhain an chéad bhloc eile, agus ceanglaionn an duine eile é; malartaionn siad réil tar éis déibh
é a rith den chéad uair. Coinnigh an sprioc teoranta don bhratach ghlas + gluaiseacht amhain +
fuaim amhdin. Leath bealaigh trid, stop an rang agus rith line shoiléir amhain a oibrionn ar
ghléas an ranga ionas go bhfeicfidh gach duine an rath. Tabhair nios mé molta do line ghearr a
oibrionn na do line fhada nach n-oibrionn; ma ta formhér na mbeirteanna fés gan line a rith,

stop an obair bheirte agus criochnaigh ar an gclar.

Tarraing an rud a rinneamar: Ar dtis, mdch na scailedin agus din né bailigh na taibléid. Iarr
ar na daltai an carachtar a tharraingt, na bloic in ord (is leor cruthanna simpli daite), agus an
rud a tharla. Tarraingionn na beirteanna nach ndearna ach féachaint seicheamh an ranga én

gclar, mar sin féin.

An rud a thugamar faoi deara: Plé ranga amhdin—gan aon scribhneoireacht bhreise.
Athluaigh: leanann an carachtar na bloic in ord; is fabht é bearna né bloc micheart, agus is
féidir linn é a cheartl. Tasc roghnach don bhaile, 6 bhéal amhain: aip amhain a aimsia agus
fiafrai de dhuine fasta cén obair a gcabhraionn si |éi.

Cad ba cheart a fheiceail

Bi ag suil le line ghearr a oibrionn: an bhratach ghlas, ansin bloc gluaiseachta amhain, ansin bloc
fuaime/cuma amhdain; bogann an carachtar, agus ansin pléascann sé, san ord sin. Fadhbanna
coitianta: bloic nach bhfuil ceangailte go docht, an bhratach ghlas in easnamh, né an iomarca bloc
ionas go bhfagann an carachtar an staitse. Taifeadann beirt nar éirigh leo a line a rith an

seicheamh ranga ata ar an gclar, mar sin féin.
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Mithuiscinti agus idirghabhdlacha

+ Ceapann na daltai go dtomhaiseann an carachtar cad ba cheart dé6 a dhéanamh né go

ngniomhaionn sé as a stuaim féin. — Dirigh do mhéar ar an line cheangailte ar an gclar ban

idirghniomhach agus lean i 6 chlé go deas: ni dhéanann sé ach na bloic seo, san ord seo.

Malartaigh an bloc gluaiseachta agus an bloc fuaime ar an gcldr agus rith aris é ionas go

bhfeicfidh siad an t-athra.

+ Fagann na daltai bearnai idir na bloic n6 fagann siad an bhratach ghlas ar lar, agus ansin

deir siad ‘ni oibrionn sé’. — Ainmnigh an fhadhb os ard—bearna né tus in easnamh—agus iarr

orthu na bloic a bhra le chéile go dti go gclicealann siad, agus an bhratach ghlas ar dtis. Rith

uair amhain é chun an réiteach a thaispeadint.

Difreail
Ag teacht chun cinn

+ Suigh in éineacht leis an mbeirt le
haghaidh oscail —» + — carachtar
amhain, ag dirid ar an léirit ar an
gclar ban idirghniomhach;
b'fhéidir nach ndéanfaidh siad
ach féachaint ar na chéad bhloic
a gceangal agus ansin line an
ranga a chdipeail.

* Glac le linfocht de sheicheamh an
chldir mura n-oibrionn a line féin
go féill.

Nasc traschuraclaim

Ag forbairt

* Tar éis déibh an line a
rith go rathuil uair
amhdin, malartaionn an
bheirt réil agus baineann
siad triail as athru
amhdin (gluaiseacht né
fuaim eile), agus an
bhratach ghlas fés ar
dtus.

+ Ag an gcruinniu leath
bealaigh, freagraionn
siad: ‘An bhfuil na bloic
in ord maith? Cad ba
cheart triail a bhaint as
ina dhiaidh sin?’

Inniail

* Nuair a oibrionn an line
ghearr, athraionn siad
an culra, ag Usdid na n-
uirlisi ScratchJr ata in
Usaid acu cheana féin,
agus iad sin amhdin—ni
ga aon bhloic bhreise

roimh an gcéad rath.

Sa phlé, minionn siad
ina bhfocail féin
réiteach a rinne siad
(bearna, ord, né an
bhratach ghlas in
easnamh).

Nasc le Teanga 6 Bhéal sa Bhéarla: minionn na beirteanna ord na mbloc agus an réiteach ar bhain

siad triail as, ag Usaid first / next / then.
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