Ceacht 30

teicneolaiocht

Cuir aithne ar ScratchJr

Sdil thapa ar an gceacht

Tosaigh le gniomh dha chéim (lamh a chroitheadh, ansin bualadh bos) ionas go mbraitheann an
rang an t-ord ina gcorp féin, ansin luaigh gurb é ScratchJr an bealach a Gsaidfimid inniu chun dha
chéim a thabhairt do charachtar ar an taibléad. Léirigh ar an gclar ban idirghniomhach: cuir
carachtar leis, ceangail an bloc bui 'Tosaigh leis an mBratach Ghlas', ansin bloc gluaiseachta agus
an bloc 'pop', briigh an bhratach ghlas agus taispedin uair amhdin an carachtar, an bloc tosaigh
agus na bloic ghniomhaiochta. Roghnaionn an rang le chéile dha bhloc a bhfuil pictitr orthu agus
féadfaidh siad iad a mhalarti le go gcloisfidh siad go n-athraionn an t-ord an méid a tharlaionn.
Cuireann na beirteanna (né paisti a bhionn ag roghnt ar an gclar ban idirghniomhach ar a seal go
gearr) carachtar leis, ceanglaionn siad bloc tosaigh agus dha bhloc, agus brinn siad an bhratach
ghlas. Criochnaigh le roinnt smaointe, lamha in airde, faoi cad a tharla ar dtis agus cad a tharla
ina dhiaidh sin.

Cuspoiri foghlama
+ ScratchJr a oscailt le cabhair agus carachtar a chur leis
* Bloc tosaigh agus dha bhloc a bhfuil pictidr orthu a cheangal le chéile, agus ansin an bhratach
ghlas a bhru

+ Féachaint ar an gcarachtar ag leandint na mbloc in ord

Roimh an gcloigin — ullmhichan

Luchtaigh na taibléid an oiche roimh ré agus oscail ScratchJr uair amhain ar gach gléas. Taispeadin
scadiledn taibléid né riomhaire gltine amhdin ar an gclar ban idirghniomhach chun Iéirit a

dhéanamh. Croch meabhrichan pictidr tri chéim (carachtar, bloc tosaigh bui + dha bhloc, bratach
ghlas). Mura bhfuil sraith taibléad ag an rang: pleandil seal gearr do gach beirt chun roghnut ar an

gclar amhain.

Eolaiocht, Teicneolaiocht agus Innealtéireacht do Naiondin Shinsearacha: Leabhar Acmhainni an Mhdinteora
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Abhair
Do
Mir Lion Foinse Ionadach saor
gach
gléas né riomhaire gliine amhain a
bhfuil a scailean le feiceail ar an gclar
taibléad a bhfuil 1 ; trealamh | ban idirghniomhach; bionn seal gearr ag
ScratchJr suitedilte air griipa na scoile | na beirteanna ag roghnd, agus an
muinteoir ag ceangal na mbloc agus ag
brd na bratai glaise
gléas n6 riomhaire
gltine a bhfuil ScratchJr 1 trealamh | an t-aon tdibléad ranga céanna, faoi
air don léirit ar an gclar rang na scoile | cheamara doiciméad ma ta ceann ar fail
ban idirghniomhach

Pointe sabhailteachta

Fanann na taibléid cothrom ar an mbord idir an bheirt phairtithe—na hiompraitear timpeall an
tseomra iad. Coinnitear na sreanga luchtaithe glan 6 na bealai sitil; osclaionn né dinann duine

fasta na clidaigh ma ta na faiscini righin.

Eolaiocht, Teicneolaiocht agus Innealtdireacht do Naiondin Shinsearacha: Leabhar Acmhainni an Mhdinteora



Ceacht 30

Céimeanna teagaisc
+ Ag Tosu: Seas dit a bhfeiceann gach duine thia. Déan dha ghniomh shoiléire in ord (croith do
l[dmh, ansin buail bos) agus iarr ar an rang aithris a dhéanamh ort. Déan an nasc in aon abairt
amhadin: ni bhionn a fhios ag carachtar an taibléid cad ba cheart dé a dhéanamh ach amhdin ma
thugaimid céimeanna dé in ord, direach mar a rinne siadsan.

Féach ar an gcaoi a n-oibrionn ScratchJr: Na hisaid ScratchJr ach ar an gclar ban
idirghniomhach. Smaoinigh os ard agus tu ag léirit sampla iomldan amhain: cuir carachtar leis,
cuir an bloc bui 'Tosaigh leis an mBratach Ghlas' ar dtis, ceangail bloc gluaiseachta agus ansin
an bloc 'pop’, agus briigh an bhratach ghlas. Taispedin agus ainmnigh an carachtar, an bloc
tosaigh agus na bloic ghniomhaiochta, uair amhdin an ceann, de réir mar a thagann siad chun
solais. Abair cad a thug ta faoi deara: shidil sé ar dtis, rinne sé an fhuaim 'pop' ina dhiaidh sin.
Mura n-oibrionn sé, seicedil ar dtds an bhfuil an bloc tosaigh ann, an bhfuil na bloic ceangailte

go daingean faoin gcarachtar sin, agus ar briudh an bhratach ghlas.

Roghnaigh bloic le chéile: Fan leis an rang ar fad ag an gclar ban idirghniomhach. Iarr ar bheirt
né tritr pdisti ainm a thabhairt ar bhloic a bhfuil pictitdr orthu (gluaiseacht, 1éim, casadh, pop).
Coinnigh an bloc tosaigh buf ar dtus, ceangail dha bhloc gniomhaiochta direach, iarr ar na paisti
tuar a dhéanamh agus a lamha in airde, agus ansin brdigh an bhratach ghlas. Fiafraigh: an
ndearna sé an chéad bhloc ar dtds? Ma ta am agat, malartaigh an da bhloc gniomhaiochta agus

rith aris é ionas go mbeidh an t-ord le feiceail.

Bain triail as dha bhloc: Cuir na beirteanna ina sufi le taibléad amhain cothrom eatarthu, agus
an léiria fés ar an gclar ban idirghniomhach. Osclaionn daoine fasta an aip mads ga. Sprioc:
carachtar amhain, an bloc tosaigh buf ar dtus, dha bhloc gniomhaiochta agus iad ceangailte, an
bhratach ghlas, féachaint; malartaionn na pairtithe tar éis iarracht mhaith amhain. Sidil
timpeall agus fiafraigh: An bhfuil an bloc tosaigh bui chun tosaigh? An bhfuil na bloic
greamaithe? Cad a rinne sé ar dtis? Mura bhfuil ach gléas amhdin ann, glacigh ar na beirteanna
teacht anios ar a seal go gearr chun roghnu, agus tabhair pdirt do na paisti ata ag faire tri
iarraidh orthu tuar a dhéanamh.

Cad a rinne do charachtar?: Ar an mata n6 ag na boird, 6 bhéal amhain. Iarr ar thri né ceithre
bheirt a ra cad a rinne a gcarachtar ar dtus, agus ansin cad a rinne sé ina dhiaidh sin. Athluaigh
a gcuid cainte ag Usdid na bhfocal 'bloc', 'ord' agus 'carachtar' mar lipéid ar a bhfaca siad. Ma
deir pdiste go ndearna an taibléad é leis féin, freagair: thugamar na treoracha; lean an
carachtar dr n-ord. Mol an ceangal agus an fhéachaint, ni damhsa foirfe.

Cad ba cheart a fheiceail

Seo cuma an ratha: ScratchJr oscailte le cabhair, carachtar amhdin ar an staitse, an bloc tosaigh
buf ar dtas, dha bhloc a bhfuil pictiar orthu i line agus iad ceangailte, an bhratach ghlas brdite,
agus is féidir leis an bpdiste gniomh amhadin 'ar dtds, ansin' a ainmnid. Nuair nach mbogann an
carachtar, is ionduil gurb é is cuis leis nach bhfuil bloc tosaigh bui ann, nach bhfuil na bloic
ceangailte go daingean, go bhfuil siad sa limistéar scripteanna micheart, né nar bridh an bhratach
ghlas. Is céad iarracht mhaith é bloc tosaigh agus bloc amhdin eile, agus an bhratach ghlas a bhra

—déan ceilidradh air.
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Mithuiscinti agus idirghabhdlacha
* Ma bhruitear an carachtar, bogfaidh sé leis féin. — Dirigh aird aris ar line na mbloc faoin
stditse: ainmnigh na bloic mar na treoracha. Nil a fhios ag an gcarachtar ach an méid a deir na

&

bloic—bruigh an bhratach ghlas ar line bloc ceangailte chun é sin a thaispeaint.

* Rinne an taibléad an damhsa leis féin. — Fiafraigh cad a cheangail siad ar dtds agus ina
dhiaidh sin, ansin athluaigh: thugamar na treoracha leis na bloic; ni dhearna an carachtar ach
ar n-ord a leantint.

« Rithfidh bloic ar bith, cibé ait a bhfuil siad, nuair a bhriaimid an bhratach ghlas. — Taispedin
line nach bhfuil an bloc bui 'Tosaigh leis an mBratach Ghlas' inti, braigh an bhratach ghlas (ni
ritheann aon rud), ansin cuir an bloc tosaigh ar dtis agus rith aris é ionas go bhfeicfidh siad go
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bhfuil an bloc tosaigh riachtanach.

Difreail
EF Ag teacht chun cinn Ag forbairt Innidil
* Glac le bloc tosaigh bui agus * Priomhthasc: bloc tosaigh * Ma aontaionn an bheirt,
bloc gniomhaiochta amhain agus dha bhloc a bhfuil cuir trit bloc
E] agus an bhratach ghlas a bhrq; pictitr orthu a cheangal le gniomhaiochta leis agus
cabhraionn duine fasta né chéile, an bhratach ghlas a féach ar an ord nua—nil
pairti leis an bpaiste an cnaipe bhrd, agus a ra cad a damhsa sprice socraithe
carachtair agus an bloc tosaigh tharla ar dtis agus ina ann.
'@' a aimsiu. dhiaidh sin. + Iarr orthu dha bhloc a
* Beirt ag bord an mhuinteora * Tar éis iarracht rathdil mhalartd d'aon ghné
agus an léiria ar an gclar ban amhdin, malartaigh cé a agus insint don rang
@ idirghniomhach le feicedil; bhrdnn agus rith an line conas a d'athraigh an
cuireann an muinteoir an bloc chéanna aris. toradh.

tosaigh ina dit, roghnaionn an
pdiste an bloc gniomhaiochta.

Nasc traschuraclaim

Nasc leis an teanga 6 bhéal (imeachtai a chur in ord): athinsionn na daltai na gniomhartha 'ar
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dtus, ansin' in abairti iomléna tar éis déibh na bloic a rith.
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